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Profil

Passionné par I'informatique, je suis a I’écoute de toutes opportunités pour un poste permanent en tant que développeur de
jeux vidéo ou de logiciels. Aprés I'obtention de ma Maitrise en informatique orientée programmation jeux vidéo, je poursuis
ma carriere a Montréal dans le but de m’y établir.

Expériences Professionnelles

e Programmeur Gameplay — Poste permanent (7 mois) — Back To The Game, Montréal (Canada) 2022 - 2023
» Développement du gameplay de petits jeux web en multijoueur sur la plateforme web d’Onmo.

e Programmeur Gameplay/Ul — Stage (4 mois) — The Tiny Digital Factory, Montréal (Canada) 2022
» Développement de nouvelles fonctionnalités sur un jeu web de courses de voiture.

e Programmeur & Testeur QA — Travailleur indépendant (5 mois) — OOM Games, Lyon (France) 2021 - 2022
> Continuité des missions réalisées en stage sur le test et le développement du jeu.

e Programmeur & Testeur QA — Stage (5 mois) —- OOM Games, Lyon, (France) 2021
> Intégration de nouveaux objets et apparences + tests sur un jeu mobile de type shoot’em up.

o Testeur QA — Stage (4 mois) — Artefacts Studio, Villeurbanne (France) 2020
> Repérage et rapports des bugs, rédaction de script d’IA pour aider dans les tests.

e Développeur Android — Alternance (1 an) — ID Services, Orsay (France) 2018 - 2019
> Développement d’applications Android pour aider a la gestion de systemes lumineux en entrepéts.

e Développeur Web — Stage (3 mois) — DT Consulting, Paris (France) 2018
> Développement d’une page web les notes de version du site et centralisation des données des clients.

Compétences Langues
Programmation : C# / Java / C++ / TypeScript / SQL ¢ Frangais : Langue maternelle
Outils : Unity / Android Studio / Visual Studio / Github / Unreal Engine 4 e Anglais : Intermédiaire avancé

Jeu video : Programmation / Game Design / Level Design / Test QA

Formations * Equivalent Québécois/Frangais

*Maitrise/Master — Informatique parcours Gamagora (Programmation jeux vidéo) 2022
Université Lumiére Lyon 2, Lyon - FRANCE

*Baccalauréat/Licence Professionnelle — Métiers du jeu vidéo (option Level et Game Design) 2020
IUT de Bobigny (Université Sorbonne Paris-Nord), Bobigny - FRANCE

*Baccalauréat/Licence Professionnelle — PRISM (Programmation Internet et Systémes Mobiles) 2019
IUT d’Orsay (Université Paris-Saclay), Orsay - FRANCE

*DEC Technique/DUT - Informatique 2018
IUT d’Orsay (Université Paris-Saclay), Orsay - FRANCE

Projets Universitaires Centres d’intérét
> Projets sur Unity : «* Piano en autodidacte (8 ans)
o Projet fin d’études (4 mois) : Jeu d’action aventure 3D - Harmony % Volley-ball (5 ans)
Projet (1 mois) : Jeu de plates-formes - Weather Disturbia +* Via Ferrata
o Projet fin d’études (3 mois) : Puzzle & exploration 2D - A Light Tale % Jeux de société
o Projet (1 mois) : Reconnaissance d’image = Pierre-Feuille-Ciseaux «» Développement d’un RPG 2D

Unijam 2019 (48h) : Puzzle a defilement horizontal - Somnium avec RPG Maker VX Ace
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